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2. Introdução

2.1 Objetivos do documento
Esse Documento é o plano da Iteração 2, a primeira iteração que possui plano de iteração porque é a primeira de real implementação. O documento objetiva descrever com mais detalhes os requisitos que serão implementados durante essa iteração. 

2.2 Visão Geral do Documento
O documento está estruturado na descrição de um ou mais casos de usos para cada requisito e nos diagramas de sequência e de classes para cada caso de uso.
2.3 Atores do sistema

2.3.1 Organizador ( Qualquer pessoa que deseje organizar um evento e que se cadastre – ou já esteja cadastrada – no sistema. É o dono do evento, tendo o dominínio sobre todas as autorizações. É o nosso foco principal.
2.3.2 Participante ( É uma pessoa que se cadastre -  ou já esteja cadastrada – no sistema. Pode até possuir – ser dona – de outros eventos, mas quando atua como participante significa que ela participa do evento, mas não é dona, por isso tem autorizações setadas pelo organizador – dono – do evento.

2.3.3 Prestadora de Serviços ( É uma empresa ou pessoa que presta serviços que são contratados em eventos. Deve se cadastrar no sistema para que seja considerado e possas ser indicado para os usuários.

2.3.4 Visitante ( É qualquer pessoas que entre no site, terá acesso a alguns serviços de busca e de visualização de perfis externos.
2.4 Objetivos da iteração

Essa primeira iteração visa a criação das classes bases para o funcionamento do sistema: prestadoras de serviços, organizadores e eventos e as operações de inserção, edição e remoção para cada uma dessas entidades. Além disso, alguns dos serviçoes disponíveis já estarão disponíveis: Calendário, Todo list, Lista de Convidados, Controle de Gastos e Mapa para localização.
3. Requisitos da iteração
3.1 Cadastro de organizadores

3.1.1 Cadastrar Organizadores

	UC 201– Cadastro de pessoas que desejam organizar um evento (organizadores)

	Criado em:
	09/10/08
	Revisado em: 
	09/10/08
	Autor: 
	Bruno Mihira

	Prioridade:
	Essencial
	ReqBase:
	RF001

	Descrição:
	O sistema possibilitará o cadastro de pessoas que desejam organizar um evento.

	Fluxo Principal:
	O usuário clica em Registrar.

Preenche os dados necessários e clica em registar.

O perfil do usuário é criado.

O sistema redireciona para o perfil do usuário, agora cadastrado.

	Fluxo Alternativo 1:
Fluxo Alternativo 2:

Fluxo Alternativo 3:
	Todos os dados necessários não serem preenchidos.

O sistema mostra que faltaram dados.

Dados foram preenchidos em formato irregular.

O sistema mostra quais dados precisam ser corrigidos.

Se o usuário já estiver cadastrado no sistema, uma mensagem irá alertar o mesmo sobre isso.

	Observações:
	


· Diagrama de Sequência

[image: image1.emf]
· Adaptação na arquitetura (Diagram de Classes)

[image: image2.emf]
· Responsável pela Implementação e Datas

· Dupla Responsável: Bruno Mihira e Ygor

· Prazo de Entrega: 21/09/08
3.2 Cadastro de empresas

3.2.1 Cadastrar empresa
	UC202 – Cadastrar empresa

	Criado em:
	20/09/08
	Revisado em: 
	20/09/08
	Autor: 
	Bruno A./Emanuel Ferreira

	Prioridade:
	Essencial
	ReqBase:
	RF002

	Descrição:
	Cadastro das empresas no banco de dados.

	Fluxo Principal:
	A empresa clica em Cadastrar Empresa.

Preenche os dados necessários e clica em cadastrar.

O perfil da empresa é criado.

O sistema redireciona para o perfil da empresa, agora cadastrada.

	Fluxo Alternativo 1:
Fluxo Alternativo 2:
	Todos os dados necessários não serem preenchidos.

O sistema mostra que faltaram dados.

Dados foram preenchidos em formato irregular.

O sistema mostra quais dados precisam ser corrigidos.

	Observações:
	


· Responsável pela Implementação e Datas

· Bruno A. e Emanuel Ferreira

· 21/09/08
3.3 Criação de Evento

3.3.1 Visualizar o evento
	UC203 – Visualização do evento

	Criado em:
	09/10/08
	Revisado em: 
	09/10/08
	Autor: 
	Ygor Rodrigues

	Prioridade:
	Essencial
	
	

	Descrição:
	O sistema permitirá que o usuário visualize o perfil de um evento que ele  contenha, mostrando todos os dados acerca do mesmo. Dados como nome, tipo, descrição,data, hora, endereço.

	Fluxo Principal:
	1- O usuário faz o login no sistema.

2- O sistema verifica se o usuário tem permissão para a visualização do evento solicitado.

3- O sistema mostra ao usuário os dados sobre o evento solicitado.

	Fluxo Alternativo x:
	Caso o sistema não permita a visualização do evento ao usuário, uma mensagem será exposta.

	Observações:
	


3.3.2 Criar um Evento
	UC204 –  Criação de um evento no sistema

	Criado em:
	09/10/08
	Revisado em: 
	09/10/08
	Autor: 
	Ygor Rodrigues

	Prioridade:
	Essencial
	
	

	Descrição:
	O sistema permitirá que o usuário crie / introduza um evento no seu perfl

	Fluxo Principal:
	1-O usuário faz o login no sistema.

2-Na pagina do perfil do usuário, existira uma opção para o mesmo criar um evento. O usuário Clicará nesta opção.

3- O sistema mostrará uma pagina para o usuário inserir os dados do evento.

4- O sistema será atualizado com o novo evento inserido no perfil do usuário

.

	Fluxo Alternativo x:
	Caso o sistema não permita a criação do evento, uma mensagem será exposta.

	Observações:
	Pré – condições:

1- O usuário deverá estar logado no sitema


3.3.3 Editar Informações de um Evento
	UC205– Editar informações de um evento

	Criado em:
	09/10/08
	Revisado em: 
	09/10/08
	Autor: 
	Ygor Rodrigues

	Prioridade:
	Essencial
	
	

	Descrição:
	O sistema permitirá que o usuário altere/edite as informações sobre um evento na qual ele possua.

	Fluxo Principal:
	1- O usuário faz o login no sistema

2-Na pagina do perfil do usuário, existira uma opção para o mesmo visualizar os eventos na qual ele possua.

3- O sistema mostra ao usuário os dados sobre o evento solicitado, no mesmo local existira uma opção para as informações do evento ser editada.

4- O usuário introduzirá os novos dados relacionado ao evento, e o sistema será atualizado com as novas informações

	Fluxo Alternativo x:
	Caso o sistema não permita a edição ao usuário, uma mensagem será exposta.

	Observações:
	Pré – condições:

1- O usuário deverá estar logado no sitema


3.3.4 Remover Evento
	UC206 – Remover evento

	Criado em:
	09/10/08
	Revisado em: 
	09/10/08
	Autor: 
	Ygor Rodrigues

	Prioridade:
	Essencial
	
	

	Descrição:
	O sistema permitirá que o usuário remova um evento na qual ele possua.

	Fluxo Principal:
	1- O usuário faz o login no sistema

2-Na pagina do perfil do usuário, existira uma opção para o mesmo visualizar os eventos na qual ele possua.

3- O sistema mostra ao usuário os dados sobre o evento solicitado, no mesmo local existira uma opção para a remoção do evento.

5- O usuário confirmará a remoção do evento.

5- O sistema será atualizado sem o evento removido.

	Fluso Alternativo x:
	Caso o sistema não permita a remoção do evento ao usuário, uma mensagem será exposta.

	Observações:
	Pré – condições:

1- O usuário deverá estar logado no sitema


· Diagrama de Sequência

[image: image3.emf]
· Diagrama de classes:

[image: image4.emf]
· Responsável pela implementação e Datas:

· Bruno Mihira e Ygor
· 25/09
3.4 Serviços disponiveis para um evento: Calendário, To do list, lista de convidados, orçamento
3.4.1 Visualização do Calendário
	UC207 – Visualização do Calendário

	Criado em:
	21/09/08
	Revisado em: 
	21/09/08
	Autor: 
	Gileno

	Prioridade:
	Essencial
	ReqBase:
	RF004

	Descrição:
	Os eventos vão dispor de um calendário para controle das atividades a serem seguidas. O usuário irá poder inserir, editar ou remover uma atividade através do mashup com o Google Calendar.

	Fluxo Principal:
	1 - Após o usuário acessar a página inicial do evento em questão, ele irá escolher a opção calendário, que deverá estar disponível nesta página.

2 – O sistema verifica se o usuário tem permissão de acesso ao calendário do evento e repassa para o controlador de eventos a requisição do calendário.

3 – O controlador de eventos envia a solicitação do calendário ao Modelo.

4 – O Modelo busca no banco de dados o calendário solicitado com suas respectivas atividades e envia ao controlador de eventos.

5 – O controlador de eventos retorna a Fachada de Eventos o calendário.

6 – A Fachada de eventos busca a página template para o calendário e junto o calendário renderiza o conteúdo para o usuário.

	Fluso Alternativo 1:
	No fluxo principal 1, se o usuário não tiver permissão para visualizar o calendário, uma mensagem informativa deve ser exibida.

	Observações:
	


· Diagrama de Sequência

Ex:
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· Adaptação na arquitetura (Diagrama de Classes)
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· Responsável pela Implementação e Datas

· Eduardo e Gileno

· 21/09/08

· É importante decidir como será a interface da visualização do Calendário. Ela poderá ser a própria visualização da google ou uma independente.
3.4.2 Lista de Convidados
	UC208 – Lista de Convidados

	Criado em:
	21/09/08
	Revisado em: 
	21/09/08
	Autor: 
	Eduardo

	Prioridade:
	Essencial
	ReqBase:
	RF004

	Descrição:
	O sistema permitirá que o organizador do evento gerencie a lista de convidados do seu evento, permitindo que sejam visualizadas e modificadas informações sobre os convidados, como nome, email, confirmação de presença e quantos acompanhantes ele levará.

	Fluxo Principal:
	1. O usuário acessa a seção de Lista de Convidados, dentro do perfil do evento

2. A FachadaEvent chama o método acessGuestList de EnventControler, passando como parâmetro qual o evento desejado

3. O EventControler chama o método acessGuestList de Modelos

4. Modelo requisita a GuestList de events

5. A GuestList é retornada até o EventControler, onde se permite serem chamados métodos de edição da GuestList

6. O EventControler retorna a lista de usuários para   FachadaEvent, onde é chamado o método de Renderização

7. O HTML renderizado é retornado ao GuestListTemplate

	Fluxo Alternativo x:
	Caso o usuário queira editar a GuestList, o EventControler no passo 3, ao invés de usar um acessGuestList, ele chama o editGuestList (ou método similar), onde ele informa as alterações desejadas para o Modelo. 

Os passos seguintes são iguais ao do fluxo principal, porém a guestList retornada já conterá as atualizações solicitadas.

	Observações:
	


· Diagrama de Seqüência


[image: image7.emf]
· Adaptação na arquitetura (Diagrama de Classes)

[image: image8.emf]
· Responsável pela Implementação e Datas

· Eduardo e Gileno
· 21/09/08
3.4.3 To Do List

	UC209 – Visualizar lista de atividades

	Criado em:
	24/09/08
	Revisado em: 
	24/09/08
	Autor: 
	Diego

	Prioridade:
	Essencial
	ReqBase:
	RF004

	Descrição:
	Deverá ser permitida a visualização de uma to do list para cada evento, com o propósito de que o usuário responsável por tal evento possa lembrar-se e gerenciar as diversas atividades relacionadas a este evento. 

	Fluxo Principal:
	1 - Após o usuário acessar a página inicial de um evento ao qual ele está associado, ele deverá escolher a opção lista de atividades (to do list).

2 – O sistema verificará se o usuário tem permissão para acessar a lista de atividades do evento.

3 – Será exibida ao usuário a lista de atividades com os itens já cadastrados no sistema, bem como opções para adicionar, remover ou alterar determinado item.

	Fluxo Alternativo 1:
	No fluxo principal 2, se o usuário não tiver permissão para visualizar a lista de atividades, uma mensagem deverá ser exibida.

	Observações:
	Pré-condições:

O usuário deverá estar logado no sistema.


	UC210 – Inserir item na lista de atividades

	Criado em:
	24/09/08
	Revisado em: 
	24/09/08
	Autor: 
	Diego

	Prioridade:
	Essencial
	ReqBase:
	RF004

	Descrição:
	O usuário poderá inserir um item na lista de atividades de um evento na qual ele tem acesso.

	Fluxo Principal:
	1 - Após o usuário acessar a lista de atividades de um determinado evento, ele deverá selecionar a opção inserir atividade.

2 – O sistema verificará se o usuário tem permissão para inserir um item na lista de atividades do evento.

3 – Será exibida ao usuário uma mensagem de confirmação e a lista de atividades será atualizada contendo o novo item adicionado.

	Fluxo Alternativo 1:
	No fluxo principal 2, se o usuário não tiver permissão para inserir um item na lista de atividades, uma mensagem deverá ser exibida.

	Observações:
	Pré-condições:

O usuário deverá estar logado no sistema.

O usuário deverá ter acessado a lista de atividades.


	UC211 – Remover item na lista de atividades

	Criado em:
	24/09/08
	Revisado em: 
	24/09/08
	Autor: 
	Diego

	Prioridade:
	Essencial
	ReqBase:
	RF004

	Descrição:
	O usuário poderá remover um item na lista de atividades de um evento na qual ele tem acesso.

	Fluxo Principal:
	1 - Após o usuário acessar a lista de atividades de um determinado evento, ele deverá selecionar a opção remover atividade.

2 – O sistema verificará se o usuário tem permissão para inserir um item na lista de atividades do evento.

3 – Será exibida ao usuário uma mensagem de confirmação e a lista de atividades será atualizada sem o item que foi removido.

	Fluxo Alternativo 1:
	No fluxo principal 2, se o usuário não tiver permissão para remover um item na lista de atividades, uma mensagem deverá ser exibida.

	Observações:
	Pré-condições:

O usuário deverá estar logado no sistema.

O usuário deverá ter acessado a lista de atividades.


	UC212 – Alterar item na lista de atividades

	Criado em:
	24/09/08
	Revisado em: 
	24/09/08
	Autor: 
	Diego

	Prioridade:
	Essencial
	ReqBase:
	RF004

	Descrição:
	O usuário poderá alterar um item na lista de atividades de um evento na qual ele tem acesso.

	Fluxo Principal:
	1 - Após o usuário acessar a lista de atividades de um determinado evento, ele deverá selecionar a opção alterar atividade.

2 – O sistema verificará se o usuário tem permissão para alterar um item na lista de atividades do evento.

3 – Será exibido ao usuário um campo no qual ele deverá editar as informações referentes à atividade em questão (nome da atividade, data, prioridade). Após o usuário editar as informações ele deverá confirmar as alterações.

4 – Será exibida ao usuário uma mensagem de confirmação e a lista de atividades será atualizada.

	Fluxo Alternativo 1:
	No fluxo principal 2, se o usuário não tiver permissão para alterar um item na lista de atividades, uma mensagem deverá ser exibida.

	Observações:
	Pré-condições:

O usuário deverá estar logado no sistema.

O usuário deverá ter acessado a lista de atividades.


· Diagrama de Seqüência
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· Adaptação na arquitetura (Diagrama de Classes)
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· Responsável pela Implementação e Datas

· Diego e Reynaldo:

· 25/09/08

3.4.4 Calendário

	UC213 – Visualizar lista de atividades na forma de calendário

	Criado em:
	24/09/08
	Revisado em: 
	24/09/08
	Autor: 
	Diego

	Prioridade:
	Essencial
	ReqBase:
	RF004

	Descrição:
	Existirá a opção de exibir a to do list em forma de calendário, onde os itens que possuírem uma data (início e fim da atividade) serão exibidos no calendário.

	Fluxo Principal:
	1 - Após o usuário acessar a lista de atividades de um determinado evento, ele deverá selecionar a opção visualizar calendário.

2 – Será exibido ao usuário os itens que possuírem uma data na forma de calendário.

	Fluxo Alternativo 1:
	

	Observações:
	Pré-condições:

O usuário deverá estar logado no sistema.

O usuário deverá ter acessado a lista de atividades.


· Diagrama de Seqüência
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· Adaptação na arquitetura (Diagrama de Classes)
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· Responsável pela Implementação e Datas

· Diego e Reynaldo

· 25/09/08

3.5 Mapa para local da festa e para prestadora de serviço

3.5.1 Colcar mapa para evento
	UC214 – Colocar mapa para evento

	Criado em:
	24/09/08
	Revisado em: 
	24/09/08
	Autor: 
	Camila

	Prioridade:
	Importante
	ReqBase:
	RF021

	Descrição:
	Na criação do evento o usuário poderá inserir o mapa do local da festa, futuramente essa funcionalidade poderá ser exibida no perfil externo do evento.

	Fluxo Principal:
	O usuário coloca o endereço e o mapa será exibido

	Observações:
	Os fluxos alternativos são tratados pelo google, já que esse requisito será realizado atraés de mashup.


· Responsável pela Implementação e Datas

· Bruno A. E Emanuel

· 25/09/08

3.5.2 Colocar mapa para prestadora

	UC215 – Colocar mapa para prestadora

	Criado em:
	24/09/08
	Revisado em: 
	24/09/08
	Autor: 
	Camila

	Prioridade:
	Importante
	ReqBase:
	RF021

	Descrição:
	No cadastro da prestadora ela poderá associar o seu endereço a um mapa, que ficará exposto no seu perfil.

	Fluxo Principal:
	A empresa prestadora de serviço coloca o endereço e o mapa será exibido

	Observações:
	Os fluxos alternativos são tratados pelo google, já que esse requisito será realizado atraés de mashup.


· Responsável pela Implementação e Datas

· Bruno A. E Emanuel

· 25/09/08


